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2026/05/22 작성자 : 유다인(게임소프트웨어전공 2학년)



▲ [사진= Space Revolver 공식 스팀 상점 페이지]

글로벌 퍼블리싱 계약 체결 

지난 21일, 컴투스 홀딩스는 인디 신작 스페이스 리볼
버와 글로벌 시장 진출을 위한 퍼블리싱 계약을 체결하
였다. 지난해 열린 게임 챌린지 공모전에서 수상 받은 이 
게임은 우주 속에서 여행하던 중 의문의 블랙홀에 휩쓸
려 처음 보는 행성에 불시착한 이야기를 다룬다.

원래의 고향으로 돌아가기 위해 우주선을 수리하기 위
한 부품들을 수집하는 과정을 다룬다. 플레이어는 맵을 
회전시키거나 중력을 사용해 물건을 움직이는 등 탈출 
경로를 찾는다는 독특한 플레이 방식을 플레이어들에게 
제공한다.

2026/05/22 작성자 : 유다인(게임소프트웨어전공 2학년)

게임 소식은 바람을 타고

‘스페이스 리볼버’ 2026 플레이엑스포 첫 현장 시연 제공



▲ [사진= Space Revolver 공식 스팀 상점 페이지]

SF 인디 게임 PlayX4 첫 공개 시연 

‘2026 플레이엑스포’ 현장을 통해 최초로 공개되어 유
저들에게 묘미를 선사한다. 오는 24일까지 진행되는 기
간 동안 ‘인디오락실’ 공동관 및 ‘플리더스’ 부스에서 방
문객들이 직접 체험해 볼 수 있도록 코너가 따로 마련되
어 있다. 또한 다른 유저가 창작한 지도에 직접 도전하는 
‘유저 맵 체험’ 등 폭넓은 체험을 통해 ‘스페이스 리볼버’
만의 즐거움을 선사할 예정이다.

현재 스팀에서 글로벌 데모 버전을 공개함으로써 전세
계 유저들의 피드백을 통해 후속 마무리 작업에 반영하
고 있다. 올 하반기 출시되어 글로벌 게이머들의 마음을 
사로잡을 수 있을지 주목된다.
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게임 소식은 바람을 타고

‘스페이스 리볼버’ 2026 플레이엑스포 첫 현장 시연 제공



▲ [사진= Look Outside 공식 스팀 상점 페이지]

코즈믹 호러와 크리처물의 결합물

디볼버디지털 퍼블리싱, 프랜시스 콜롬브가 개발한 서
바이벌 호러 게임 룩 아웃사이드는 스팀에서 ‘압도적 긍
정’ 평가를 받을 만큼 게임성이 플레이어들에게 보장되
어 있다.

룩 아웃사이드는 아파트 내에서 15일 동안 생존해야 하
며 건물 내부의 사람들은 절대로 창문 밖을 내다보아서
는 안 되는 규칙이 존재한다. 건물 내에서 모은 아이템을 
토대로 괴물들과 턴제 전투를 펼치게 된다. 무엇보다 플
레이어가 얼마나 자원을 잘 배분하고 선택하는지에 따라 
정반대의 결말이 주어지게 되기 때문에 한순간도 긴장을 
늦출 수 없다.

그 게임이 알고싶다

서바이벌 호러 게임 Look  Outsid e
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▲ [사진= Look Outside 공식 스팀 상점 페이지]

플레이어들에게 찬사를 받는 이유

이 게임은 플레이어가 창문 밖으로 보아서는 안 되는 규
칙 아래에 모든 것이 진행된다. 생존 RPG 게임으로 한정
된 시간 내에 모은 자원을 기반으로 성장이 눈에 띄게 늘
어난다. 점차 성장을 할수록 더 넓은 지역 탐사와 이벤트
를 마주칠 수 있다.

이 게임의 가장 큰 매력은 뛰어난 스토리성이다. 왜 사
람들이 창문 밖을 쳐다보면 괴물로 변하는지에 대한 코
즈믹 호러의 흥미로운 이야기가 플레이어의 선택과 행동
에 따라 9가지 결말로 나타난다. 고어적인 요소가 포함되
어 있어 긴장감을 더해주며, 짜임새 있는 서사가 이를 뒷
받침해 준다.

그 게임이 알고싶다

서바이벌 호러 게임 Look  Outside
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▲ [사진= 게임 아이콘 서울 공식 사이트]

인디 게임 글로벌을 마주치다 

2026 게임아이콘 서울이 5월 26일부터 28일까지 운영
하여 개발사 및 게임 솔루션 기업들이 모여 국내 인디계 
개발자들에게 비즈니스 기회를 제공한다. 글로벌 매칭 
플랫폼인 MeetToMatch를 통해 미리 미팅을 예약하고 
상담을 진행할 수 있다.

리더들의 키노트와 패널 토크를 통해 AI가 게임 산업에 
어떤 영향성을 미치고 있는지 알아볼 수 있다. 그 외에도 
유망한 인디 게임들과 최신 기술 솔루션이 한자리에 모
여 서로 토론의 장이 펼쳐지면서 해외 진출 시 맞닥뜨리
게 될 문제점들에 대한 해답과 가이드라인을 얻을 수 있
다.

업계 소식

‘게임 아이콘 서울’ 글로벌 인디게임 모임의 장 개최 
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▲ [사진= 게임 아이콘 서울 공식 사이트]

‘아시아 게임 사운드 서밋’ 콜라보 진행 

이번 게임 아이콘 서울은 아시아의 게임 사운드 및 오디
오 전문가들이 모이는 축제인 ‘아시아 게임 사운드 서밋’
와 콜라보하고 있다. 26일 6시에 진행되는 ‘Opening
Night :The Sound of Play’는 네트워킹 리셉션과 함께 
라이브 콘서트공연이 진행된다. 게임 오디오 및 게임 산
업 전문가들의 네트위킹와 동시에 서로 간의 지식 공유
가 가능하다.
27일의 경우 월드 오브 워크래프트 작곡가와 와일드게

이트의 작곡가 등 저명한 게임 업계 전문가들의 연사를 
들을 수 있으며 특히 국악 사운드를 현대 음악에 어떻게 
접목하는지에 대한 세션이 진행된다.

업계 소식

‘게임 아이콘 서울’ 글로벌 인디게임 모임의 장 개최 

2026/05/22 작성자 : 유다인(게임소프트웨어전공 2학년)


	슬라이드 1
	슬라이드 2
	슬라이드 3
	슬라이드 4
	슬라이드 5
	슬라이드 6
	슬라이드 7

