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▲ [사진= CODE EXIT 공식 스팀 상점 페이지]

AI로부터 도망치는 공포 신작 공개

라인게임즈는 5월 20일 인디 개발사인 페이즈8 스튜디
오에서 개발한 코드 엑시트의 첫 체험판과 게임 트레일
러를 공개했다. 장르는 협동 호러로 폭주한 인공지능에
게 점령당한 도시를 배경으로 인공지능 복구를 위하여 
투입된 조사단체 헤르메스가 되어 사건의 진실을 파해치
는 게임이다.

코드 엑시트는 점프 스퀘어의 의존하지 않고 고도화된 
사운드 디자인과 플레이어의 행동을 실시간으로 학습하
는 AI 시스템이 적용되어 패턴화된 공포가 아닌 색다른 
공포를 선사해준다.
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게임 소식은 바람을 타고

AI로부터 도망치는 공포 신작, ‘코드 엑시트’ 체험판 공개



▲ [사진= CODE EXIT 공식 스팀 상점 페이지]

PlayX4 에서 체험판 플레이 가능

코드 엑시트는 일산 킨텍스에서 열리는 PlayX4 사전 체
험 부스에서 현장 플레이 가능하다. 개발사는 체험판을 
통해 유저들에게 피드백을 받아 게임의 완성도를 높여 
내년 1분기에는 얼리 액세스를 내는 것을 목표로 한다고 
알렸다.

공개된 체험판에는 스테이지 1만 구성되어 있으며, 플
레이어 본인의 판단 혹은 팀원의 판단에 따라 유기적으
로 변하는 위협 속에서 생존하는 플레이가 가능하다. 코
드 엑시트는 steam과 에픽게임즈 스토어에서도 다운 및 
플레이가 가능하다.
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▲ [사진= It Takes Two 공식 스팀 상점 페이지]

2인용 플레이의 정수를 보여주는 게임

헤이즈라이트 스튜디오에서 개발한 ‘It Takes Two’는 
2021년 더 게임 어워드 GOTY를 받을 정도로 많은 사람
들에게 사랑받은 게임이다. 이 게임은 어떤 점에서 사랑
을 받는 지에 대해 알아보려고 한다.

장르는 2인용 협동 어드벤쳐 게임으로 2명의 플레이어
가 수많은 퍼즐과 보스를 상대로 협동을 통해 마지막 스
테이지까지 클리어하는 게임이다. 스토리 진행은 지역마
다 보스를 잡으면 다음 스테이지로 이동하는 식으로 그 
과정에서 모든 구간이 서로 협동해야 진행이 가능하고 
보스 조차 서로 협동해야 잡을 수 있는 구조다.

그 게임이 알고싶다

2인 협력 게임 It Takes Two
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▲ [사진= It Takes Two 공식 스팀 상점 페이지]

It Takes Two에 재미요소

이 게임에 화면 방식이 다소 다른 게임에 비해 독특하다
고 생각할 수 있다. 한 화면에 다른 플레이어의 화면과 
내가 플레이하는 화면이 같이 뜨는 연출을 사용하여 서
로의 플레이를 실시간으로 확인이 가능하다. 스토리 연
출을 하면 이 화면이 자연스럽게 한 화면으로 합쳐지는 
연출 또한 이 게임에 특징 중 하나이다.

이 게임은 클리어를 위해 협동성을 강제한다. 스테이지
에 여러 퍼즐을 넣어 혼자서는 절대 나아가거나 이기지 
못하는 시스템을 구성하여 클리어하기 위해 서로 상의하
며 협동을 해야 진행이 되는 점과 때로는 서로에게 피해
도 줄 수 있는 도구로 서로에게 장난을 치면서 클리어 한
다는 점에서 재미를 느낀다

그 게임이 알고싶다

2인 협력 게임 It Takes Two
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▲ [사진= 스마일게이트 희망스튜디오 공식 사이트]

PlayX4 서 기부 참여형 부스 운영

스마일게이트 희망스튜디오가 킨텍스에서 5월 21일부
터 24일까지 운영되는 PlayX4서 기부 참여형 부스 운영
한다. 스마일게이트는 부스 운영과 아동청소년 꿈 지원 
펀딩을 연계하여 현장에서 부스를 참여한 사람들도 QR
코드를 사용하여 플랫폼에 들어가 기부 참여가 가능하
다.

스마일게이트 희망스튜디오에서는 기부금을 월드비전
을 통해 아동청소년의 꿈과 진로 지원사업에 전액 사용
한다고 알렸다. PlayX4 현장에서는 기부 후 참여 가능한 
룰렛 이벤트와 다양한 리워드가 있다고 알렸다.

업계 소식

스마일게이트희망스튜디오, PlayX4서 기부 참여형 부스 운영
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스마일게이트 희망스튜디오

스마일게이트 희망스튜디오는 스마일게이트에서 누구
나 행복할 수 있도록 희망을 확산 하기 위해 설립된 재단
법인이다. 2012년 12월 스마일게이트 희망문화재단으
로 시작해 2014년 7월 스마일게이트 희망스튜디오로 명
칭이 변경되어 지금까지 이어져 오고 있다.

스마일게이트 희망스튜디오는 앞서 설명한 아동청소
년의 꿈과 진로 지원사업뿐만 아니라 경계선 아동 지원,
소아암 환아 지원, 방송인들과 위기 가정 봉사 지원 등 
아동들을 위한 펀딩 및 봉사를 진행하고 있다.
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