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QualiArts에서 개발한 ‘학원 아이돌 마스터(学園アイ
ドルマスタ学)’는 지난 5월 16일, 2주년을 기념하여 약 
1년만에 등장한 신규 시나리오 H.I.F.를 업데이트 하였
다.

재작년 12월의 추가 시나리오 이후 오랜만에 나온 신규 
시나리오 모드로, 본 작품의 캐릭터 쥬오 세나를 꺾고 프
리마 스텔라를 달성하는 목표를 가지고 도전한다는 내용
을 가지고 있다. 또한 새롭게 등장한 시스템과 함께  캐릭
터와의 호감도 이야기도 추가되어 많은 유저들의 기대를 
받았다.

▲ [사진=アイドルマスタ学チャンネル 공식 유튜브PV 트레일러]

2주년을 기념한 신규 시나리오
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게임 소식은 바람을 타고

학원아이돌마스터(学園アイドルマスタ学) 신규 시나리오 H.I.F.



업데이트로 공개된 게임의 정보

업데이트로 공개된 H.I.F.의 신규 시나리오 모드는 기존 
과는 다른 프로듀스 과정을 거치게 되는데, 아이돌의 육
성과 본선이 동시에 이루어졌던 과거와는 달리 육성과 
본선이 별개로 이루어져 유저는 한번 육성한 아이돌로 
계속 도전해 더 높은 등급을 노릴 수 있게 되어 육성보다
는 본선에서의 점수 벌이가 핵심이 된다.

신규 시나리오에 맞추어 새롭게 캐릭터 가챠 일정이 공
개되었는데 이번 시나리오 콘셉트의 의상을 입고 있는 
캐릭터들의 픽업 가챠로 5월 16일부터 7월 이후까지 2달
에 걸친 일정으로 이루어져 있다.
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학원아이돌마스터(学園アイドルマスタ学) 신규 시나리오 H.I.F.



▲ [사진= BUCKSHOT ROULETTE 공식 유튜브 PV 트레일러]

삶과 죽음이 흩날리는 나이트클럽

Mike Klubnika 가 개발한 ‘벅샷 룰렛 (BUCKSHOT
ROULETTE)’은 어두운 분위기의 테이블 탑 호러 게임
이다. 스팀에서만 600만 장 판매가 넘는 등 이른바 ‘성공
한 인디게임’이다.

리볼버에 1개의 총알을 넣고 돌린 뒤 총열을 자기 머리
를 향해 방아쇠를 당기는 복불복으로 유명한 러시안룰렛
을 기반으로 삼아 빨간 탄피의 실탄, 파란 탄피의 공포탄
으로 나누어 각자의 턴에 자신 또는 상대에게 발포할지
를 결정하는 게임이다. 또한 아이템 효과까지 존재하여 
자신에게 불리한 상황을 아이템으로 극복할 수 있다.

그 게임이 알고싶다

목숨 걸고 던지는 주사위 벅샷 룰렛(BUCKSHOT ROULETTE)
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▲ [사진= BUCKSHOT ROULETTE 공식 스팀상점 페이지]

벅샷 룰렛의 재미 분석

게임 시작 후에 실탄, 공포탄의 개수를 보여주고 산탄총
에 넣지만, 어떤 순서로 넣어져 있는지는 모른다. 플레이
어는 공포탄을 자신에게 사용하여 주도권을 가져오고 실
탄을 상대에게 발사하기 위해 아이템을 최대한 활용하여 
승점을 올리는 것이 핵심이다.

게임 배경이 나이트클럽이어서 신나는 음악이 나온다.  
아이템 사용 시의 애니메이션 또한 익살스러운 움직임에 
마쵸맨 스타일로 나타나기에 플레이어에게 시원시원한 
액션을 선사한다.

그 게임이 알고싶다
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▲ [사진= 게임아이콘 서울공식 홈페이지]

글로벌 게임 산업과 인디게임의 연결 

‘프롬더레드’, ‘오프너디오씨’에서 주최하고 서울 관광 
제단에서 지원하는 게임아이콘은 국내에서 오는 5월 27
일에 다시 한번 더 서울에서 개최한다.

게임 아이콘은 전 세계의 커뮤니티 네트워크 기반으로 
이미 약 80개의 해외의 인디게임팀이 지원하였고 반다이 
남코의 월드 와이드 CTO, ‘벰파이어 서바이벌즈’로 유명
한 폰클의 ‘컴퍼니 디렉터’등 유수한 퍼블리셔들과 인디
게임개발사들이 참가하였다.

업계 소식

게임아이콘 서울에서 글로벌 게임 B2B 컨퍼런스 
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▲ [사진= 게임아이콘 서울 공식 홈페이지]

글로벌 파트너를 만나 교류한다…

게임아이콘 서울은 글로벌 업계 리더들과 현재 업계가 
맞이한 주요 이슈에 대해서 논의하거나 게임 솔루션 쇼
케이스 라이브 피드백, B2B 매칭 프로그램, 글로벌 네트
워킹 프로그램 등 다양한 프로그램들이 준비되어 있어 
최신 산업 동향을 확인하고 글로벌 파트너와의 협력 기
회를 모색할 수 있다.

‘아시아 게임 사운드 서밋’과 협업해 5월 26일 개최하고 
게임컨퍼런스 프로그램은 5월 27일부터 28일까지 진행
한다.

업계 소식
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